. Ordningsregler for Spelhdlan

. Det ar forbjudet att ta med sig alkohol och droger eller att
komma till Spelhalan berusad eller paverkad.

. Det ar ocksa forbjudet att roka och snusa 1 Spelhalan.

. Skorna limnas 1 korridoren.

. Man ater inte 1 Spelhalan, varken salt eller sott. Ej heller
tugeummi anvands. Daremot ar det tillatet att dricka.

. Det ar forbjudet att tilltrada parkeringshuset.

. Bandet far hogst ha med sig lika antal kompisar som
antalet bandmedlemmar till Spelhalan. Bandet ansvarar for
sina kompisar.

. Man uppfor sig 1 Spelhalan. Spelhélan finns till for att 6va
musik, fundera pa arrangemang, skriva latar och mycket
annat musikrelaterat. Leka kan man gora pa annat hall.

. Passa era speltider. Om man inte dyker upp nar man har
spetid kollapsar hela systemet (se "Hur man kommer in i

Spelhalan™)
. Hur man kommer in i Spelhdlan

. Det ar banden sjalva som ser till att man sjalv och andra
band kommer in 1 Spelhélan.

. Det forsta bandet pa dagen blir inslappt av
forsamlingssekreteraren eller en ungdomsledare.
Instruktioner om var man kan fa hjalp med inslappning
finns 1 Spelhalan.

. De senare banden blir inslappta av bandet som Ovar innan
dem.
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. Kontaktperson

Varje band har en kontaktperson som fungerar som en
lank mellan banden och de som arbetar med Spelhélan.
Kontaktpersonen skall pa ett sarskilt satt se till att bandet
foljer Spelhalans regler genom att informera
medlemmarna om reglerna.

Kontaktpersonen informerar ndgon av arbetarna 1
Spelhilan om problem med reglerna inom bandet samt
om nagot gar sonder.

. Instrumentanviandning

Spelhalans instrument behandlas 6mtaligt, sa att de far en
lang livslangd. I loggboken skriver kontaktpersonen 1
vilket skick instrumenten/ utrymmet var nir man anlinde
och i vilket skick de/det var nir man limnade Spelhdlan
och 1fall nagot gick sonder eller skadades under 6vningen.
Man namner ocksa eventuella strangbyten och liknande
saker.
Det ar naturligtvis tillatet att ta med sig egna instrument
och tillbehor och f6r dem ansvarar man sjalv.
For Spelhalans instrument galler f6ljande:
* Trummor:
Trummisen tar med sig egna trumpinnar. Trummorna
stims med jamna mellanrum, stim dem inte sjalvl Nar
trumsetet justeras, 16s pa skruvarna ordentligt.
Trummorna vrids inte till ”ratt” lage.
* Gitarr, bas:
Gitarren laggs 1 gitarrstallningen eller 1 sitt fodral nar
den inte dr i anvindning. Gitarristen/basisten tar med
sig egna plektrum och andra tillbeh6r som han 6nskar
anvanda.



Stagepiano:

Yamaha P120 har sa kallade ”piano touch”-tangenter,
som har ett motstand for att ge kianslan av att man
spelar pa ett riktigt piano. Detta motstand gar sonder
om det utsitts for hart tryck. Man behover inte halla
tillbaka nar man spelar, utan man kan spela helt som
vanligt. Man marker att motstandet brustit da
tangenten lamnar 1 nedtryckt lage.

PA-systemet (mixerbordet, hogtalarna)

Anvinds till det det ar avsedd for. Man testar t.ex.
inte hur mycket ljud man far ur det.

Sladdar

Sladdar viks thop enligt anvisningar (vik halva, halva
tills lamplig langd uppnas, varvid tarrat anvands) och
forvaras pa anvisat stalle.

Horselskydd rekommenderas!

I Spelhalan finns det risk f6r ljudnivier som kan vara
skadliga for 6rat. Om 6rat gor ont eller borjar pipa
bor man avsluta 6vningen. For att vara pa den sakra
sidan l6nar det sig alltid att anvanda horselskydd da
man musicerar. En horselskada ar oftast permanent.

5. Atgéirder som vidtas ifall reglerna/f6reskrifterna inte

f6ljs:
1.

2.

Brott mot regel 1 bestraffas med omedelbar avstingning
for hela bandet

Brottmotregel/ foreskrift 2-8 leder till varning. Vid andra
varningen blir man avstangd.

Man ar personligen ersattningsskyldig vid skadegorelse
mot utrustning eller utrymme. Minimiavgift 20 €.



